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Îäíèì èç êðèòåðèåâ ïðè âûáî-
ðå CAM-ñèñòåìû ÿâëÿåòñÿ

âîçìîæíîñòü íàïèñàíèÿ ñîáñòâåííûõ
ïðèëîæåíèé. Êîíå÷íî, äàííûé âîï-
ðîñ èíòåðåñóåò, â ïåðâóþ î÷åðåäü,
èñêóøåííûõ ïîëüçîâàòåëåé èëè æå
òåõ, êòî çàíèìàåòñÿ ïðîèçâîäñòâîì
ïðîäóêöèè, òðåáóþùåé äëÿ å¸ èçãîòî-
âëåíèÿ ñïåöèàëüíûõ ïîäõîäîâ. Ïðî-
äâèíóòûé ñïåöèàëèñò âñåãäà çàõî÷åò
êàê-òî âîïëîòèòü ñâîè òâîð÷åñêèå
èäåè ïî “çàòà÷èâàíèþ” ñèñòåìû ïîä
ñåáÿ è äëÿ íóæä ïðîèçâîäñòâà, ñ
öåëüþ óñêîðåíèÿ è àâòîìàòèçàöèè, à
òàêæå îïòèìèçàöèè ïðîöåññîâ. 

Õîòÿ â íàçâàíèè ýòîé ñåðèè ñòàòåé
ïðèñóòñòâóåò ñêðîìíîå ñëîâî “ìà-
ëåíüêèå”, íà ñàìîì äåëå Mastercam
îáëàäàåò ìîùíåéøèìè ñðåäñòâàìè
íàïèñàíèÿ ñîáñòâåííûõ ïðèëîæåíèé,
êîòîðûå äàþò âîçìîæíîñòü åùå áîëåå
ðàñøèðèòü áîãàòûé ôóíêöèîíàë
ñèñòåìû. Îäíèìè èç ñàìûõ èçâåñòíûõ ïðèìåðîâ ðåà-
ëèçàöèè òàêîãî ïîäõîäà ñëóæàò ïðîäóêòû MoldPlus

è Electrode Maker êîìïàíèè Moldplus SA. Ýòè ïðè-
ëîæåíèÿ ïîçâîëÿþò àâòîìàòèçèðîâàòü ñîçäàíèå ôîð-
ìîîáðàçóþùèõ ïîâåðõíîñòåé ïðåññ-ôîðì è ýëåêòðî-
äîâ äëÿ èõ èçãîòîâëåíèÿ â ñðåäå Mastercam. 

C-Hooks è NET-Hooks – ýòî íàáîðû äîïîëíèòåëü-
íûõ ïðèëîæåíèé è óòèëèò, êîòîðûå äàþò âîçìîæíîñòü
ðàñøèðÿòü ôóíêöèîíàëüíîñòü ñèñòåìû Mastercam. Èõ

ñîçäàþò êàê îáû÷íûå ïîëüçîâàòåëè, òàê è äèëåðû
Mastercam. È äàæå ñàìè ðàçðàáîò÷èêè ñèñòåìû (êîì-
ïàíèÿ CNC Software, ÑØÀ) çà÷àñòóþ íå âêëþ÷àþò
êàêóþ-òî íîâóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü ñðàçó â ÿäðî ñèñòå-
ìû, à âíà÷àëå ïðåäëàãàþò å¸ äëÿ “îáêàòêè” ïîëüçîâà-
òåëÿìè â âèäå “ïðèñòðîéêè” – C-Hooks. 

Ïðè ñîçäàíèè C-Hooks ñîáñòâåííûå ïðèëîæåíèÿ
ïèøóòñÿ íà ÿçûêå ïðîãðàììèðîâàíèÿ C/C++, à ïðè
ðàçðàáîòêå NET-Hooks – íà ÿçûêàõ .NET, òàêèõ êàê

Ìàëåíüêèå ïîìîùíèêè â Mastercam
×àñòü II. Äîïîëíèòåëüíûå ïðèëîæåíèÿ – C-Hooks è NET-Hooks

Àíäðåé Ëîâûãèí,Èâî Ëèïñòå www.mastercam.ru www.colla.lv

ÌÀØÈÍÎÑÒÐÎÅÍÈÅ È ÑÌÅÆÍÛÅ ÎÒÐÀÑËÈ

Ðèñ. 7. ×òîáû îòêðûòü ñïèñîê äîïîëíèòåëüíûõ ïðèëîæåíèé,
íàäî íàæàòü êîìáèíàöèþ Alt+C

Íàçâàíèå ïðèëîæåíèÿ Íàçíà÷åíèå
Óòèëèòû ââîäà èíôîðìàöèè
DXFRescuer Çàãðóæàåò è êîíâåðòèðóåò íåñòàíäàðòíûå äàííûå â ôîðìàòå DXF èç ôàéëîâ AutoCAD
MCDigitize Ââîä òî÷åê, ëèíèé è ñïëàéíîâ ïðè ïîìîùè äèãèòàéçåðà

Mits8to9 Êîíâåðòèðóåò áèáëèîòåêè ðåæèìîâ îáðàáîòêè äëÿ ýëåêòðîýðîçèîííûõ ñòàíêîâ Mitsubishi èç 8-é âåðñèè â
9-þ. Ïîñëå ýòîãî áèáëèîòåêè ìîãóò áûòü èìïîðòèðîâàíû â Mastercam X

Prob2Spl Êîíâåðòèðóåò â ñïëàéíû 3D-äàííûå (XYZ), 5D-äàííûå (XYZ AB) èëè 8D-äàííûå (XYZ AB UVW),
ïîëó÷åííûå ñ êîîðäèíàòíî-èçìåðèòåëüíûõ ìàøèí. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåâåðñíîãî èíæèíèðèíãà

Êàðêàñíàÿ ãåîìåòðèÿ
Align Âûðàâíèâàåò ïðèìå÷àíèÿ èëè ìåòêè
Asphere Ñîçäàåò ãåîìåòðèþ äëÿ àñôåðè÷åñêîé ëèíçû
BoltCircle Ðàçìåùàåò îòâåðñòèÿ íà îêðóæíîñòè
BreakCircles Ðàçáèâàåò îêðóæíîñòè íà äóãè
Drawpock Ñîçäàåò ãåîìåòðèþ äëÿ 2D-êàðìàíà èëè ïàçà
DrillPt Àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåò òî÷êè â öåíòðàõ îêðóæíîñòåé 
FindOverlap Íàõîäèò è óñòðàíÿåò ïåðåêðûòèå ýëåìåíòîâ, îñòàâëÿÿ ýëåìåíò íàèáîëüøåé äëèíû
Fplot Ïîñòðîåíèå 2D- è 3D- êàðêàñíîé è ïîâåðõíîñòíîé ãåîìåòðèè íà îñíîâàíèè ìàòåìàòè÷åñêèõ ôóíêöèé è óðàâíåíèé
Gear Ñîçäàíèå îäíîãî èëè âñåõ çóáüåâ çóá÷àòîãî êîëåñà

Gridpock Ðàâíîìåðíîå íàëîæåíèå òî÷åê íà êîíòóð êàðìàíà è çàïîëíåíèå åãî òî÷êàìè ñ çàäàííûì øàãîì,
ðàçìåùåíèå òî÷åê â öåíòðàõ äóã

HoleTable Ñîçäàåò òàáëèöó, îïèñûâàþùóþ ðàçìåðû è êîëè÷åñòâî îêðóæíîñòåé
PullUp Èçìåíÿåò ïîçèöèè óçëîâûõ òî÷åê ïàðàìåòðè÷åñêîãî ñïëàéíà â ïîëîæèòåëüíîì íàïðàâëåíèè ïî Z
Rmnodes Óäàëÿåò óçëîâûå òî÷êè èç ñïëàéíîâ èëè NURBS-ïîâåðõíîñòåé â ïðåäåëàõ çàäàííîé òî÷íîñòè
Sprocket Ñîçäàåò ãåîìåòðèþ çâåçäî÷åê äëÿ öåïåé
TxtChain Ñòðîèò òåêñò íà ëèíèÿõ, êðèâûõ è äðóãèõ ãåîìåòðè÷åñêèõ ýëåìåíòàõ
Untrim Âîññòàíàâëèâàåò âñå âûáðàííûå ñïëàéíû è NURBS-êðèâûå â èõ îðèãèíàëüíûõ ãðàíèöàõ
WholeSpline Êîíâåðòèðóåò óñå÷åííûé ñïëàéí â íåóñå÷åííûé ñïëàéí òîé æå ôîðìû

Òàáë. 1. Ïðèëîæåíèÿ C-Hooks è NET-Hooks, âõîäÿùèõ â áàçîâóþ ïîñòàâêó Mastercam
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Visual Basic.NET, C# èëè J#. Ïîñëå ýòîãî ïðîãðàì-
ìû êîìïèëèðóþòñÿ è óñòàíàâëèâàþòñÿ â ïàïêó
Chooks äèðåêòîðèè Mastercam â âèäå DLL-áèáëèî-
òåê. Äëÿ ïîìîùè ðàçðàáîò÷èêàì äîïîëíèòåëüíûõ
ïðèëîæåíèé íà èíñòàëëÿöèîííîì äèñêå Mastercam
ïðåäóñìîòðåí ñïåöèàëüíûé íàáîð “C-Hook develop-
ment kit”, ñîäåðæàùèé íåîáõîäèìóþ äîêóìåíòàöèþ,
ïðèìåðû, îïèñàíèå ìîäóëåé è ôóíêöèé. 

Ïîäêàòàëîã Chooks, â êîòîðîì ðàçìåùàþòñÿ
äîïîëíèòåëüíûå ïðèëîæåíèÿ, ñîçäàåòñÿ àâòîìàòè÷åñ-
êè â ïðîöåññå èíñòàëëÿöèè ñèñòåìû Mastercam.
×òîáû çàïóñòèòü æåëàåìîå ïðèëîæåíèå C-Hook èëè
NET-Hook, âûáåðèòå â Mastercam ìåíþ “Íàñòðîé-
êè”, ïóíêò “Ïðèëîæåíèÿ ïîëüçîâàòåëÿ” èëè ïðîñòî
íàæìèòå êîìáèíàöèþ êëàâèø Alt+C. Â ïîÿâèâøåìñÿ
îêíå ñèñòåìà îòîáðàçèò ñïèñîê äîñòóïíûõ ïðèëîæå-
íèé, èìåþùèõñÿ â ïàïêå Chooks (ðèñ. 7). Òåïåðü

îñòàåòñÿ òîëüêî âûáðàòü íóæíûé DLL-ôàéë è íàæàòü
êíîïêó “Îòêðûòü”. Åñëè ýòî ïðèëîæåíèå èñïîëüçóåò-
ñÿ ÷àñòî, òî äëÿ óäîáñòâà ìîæíî äîáàâèòü êíîïêó â
ïàíåëü èêîíîê äëÿ áûñòðîãî äîñòóïà ê íåìó.

Ïåðå÷åíü è êðàòêîå îïèñàíèå ïðèëîæåíèé
C-Hooks è NET-Hooks, âõîäÿùèõ â áàçîâóþ ïîñòàâ-
êó ñèñòåìû Mastercam, ïðèâåäåí â òàáë. 1.

Ïîìèìî áàçîâûõ C-Hooks, ñóùåñòâóåò áîëüøîå
êîëè÷åñòâî êîììåð÷åñêèõ (òî åñòü, ïëàòíûõ),
íàïèñàííûõ ñòîðîííèìè ðàçðàáîò÷èêàìè. Ïîëíûé
ñïèñîê òàêèõ ïðèëîæåíèé, ïðåäëàãàåìûõ ïàðòíå-
ðàìè CNC Software, ïðèâåäåí íà íàøåì ñàéòå:
http://www.mastercam.ru/data/Page/doc/28. Êðîìå
òîãî, ïîëüçîâàòåëè Mastercam ìîãóò îçíàêîìèòüñÿ ñî
ñïèñêîì áåñïëàòíûõ C-Hooks è çàãðóçèòü èõ, ïîñåòèâ
ñàéò ðàçðàáîò÷èêà – www.mastercam.com.

(Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò)
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ÈÍàçâàíèå ïðèëîæåíèÿ Íàçíà÷åíèå

Ïîâåðõíîñòè è òåëà
ConsToSpline Êîíâåðòèðóåò ïîâåðõíîñòíûå êðèâûå â ñïëàéíû
CoonsSurf Ñîçäàåò ïîâåðõíîñòü èç ñåòêè êðèâûõ

CreateBoundary Ñîçäàåò 2D- èëè 3D- êðèâîëèíåéíóþ ãðàíèöó âîêðóã íàáîðà ïîâåðõíîñòåé èëè òåîðåòè÷åñêîé îáëàñòè
îáðàáîòêè äëÿ èíñòðóìåíòà îïðåäåëåííîãî ðàçìåðà

FlattenSurf Ñîçäàåò ïëîñêóþ ïîâåðõíîñòü èç òðåõìåðíîé íåïëîñêîé ïîâåðõíîñòè
Map Ïåðåíîñèò ïîâåðõíîñòíóþ êðèâóþ ñ îäíîé ïîâåðõíîñòè íà äðóãóþ
NoHist Óäàëÿåò èñòîðèþ ïîñòðîåíèÿ òâåðäîòåëüíîé ìîäåëè, ïðåâðàùàÿ ìîäåëü â íåïàðàìåòðè÷åñêîå òåëî 
Rev2Rev Ïðåîáðàçóåò ïîâåðõíîñòü â íîâóþ ïîâåðõíîñòü, îñíîâàííóþ íà óêàçàííîì êîëè÷åñòâå U/V-ïàò÷åé

Rev2STL Êîíâåðòèðóåò âûäåëåííóþ ïîâåðõíîñòü â STL-ôîðìàò ñ óêàçàííûì êîëè÷åñòâîì U/V-ïàò÷åé è ñîõðàíÿåò
å¸ â âèäå îòäåëüíîãî STL-ôàéëà 

SilhouetteBoundary Ñîçäàåò ãðàíèöó âîêðóã íàáîðà ïîâåðõíîñòåé, òåë èëè ãðàíåé, ÷òî ïîëåçíî, íàïðèìåð, äëÿ çàäàíèÿ
îãðàíè÷åíèé â òðàåêòîðèÿõ

STLHeal Ðåìîíòèðóåò STL-ôàéëû, çàäåëûâàÿ ùåëè
Óòèëèòû äëÿ òðàåêòîðèé
Agie Ïîäãîòàâëèâàåò äàííûå äëÿ ââîäà â ñòîéêó AgieVision
Arc3D Ïðåîáðàçóåò ëèíåéíûå ïåðåìåùåíèÿ â 2D- èëè 3D-äóãè

Comp3D Äîáàâëÿåò âåêòîðû ïîâåðõíîñòíîé êîìïåíñàöèè â òðåõîñåâûõ òðàåêòîðèÿõ (äëÿ ñòîåê ñ ïîääåðæêîé
3D-êîìïåíñàöèè)

FilterNCI Ïðèìåíåíèå ôóíêöèè ôèëüòðàöèè äëÿ NCI-ôàéëà 
MCLatheq2r Ïðåîáðàçóåò áûñòðûå òðàåêòîðèè Lathe â îáû÷íûå òðàåêòîðèè
Mirror Toolpaths Çåðêàëüíîå îòîáðàæåíèå è êîïèðîâàíèå îïåðàöèé â Ìåíåäæåðå îïåðàöèé
PlotRest Îòîáðàæåíèå îñòàâøåãîñÿ ïðèïóñêà äëÿ îïåðàöèè äîîáðàáîòêè
Rolldie Ñîçäàåò òðàåêòîðèè âîêðóã îñè âðàùåíèÿ
SectionNCI Ðàçáèâàåò NCI-ôàéë íà íåñêîëüêî ôàéëîâ ìåíüøåãî ðàçìåðà
Swept2R Äîáàâëÿåò ÷åðíîâûå ïðîõîäû â 2D-òðàåêòîðèþ 
Tpcfg Íàñòðîéêà îïðåäåëåííîé ïîâåðõíîñòè è îïöèè ìíîãîîñåâîé îáðàáîòêè
Tslot2 Ñîçäàíèå òðîõîèäàëüíîé òðàåêòîðèè äëÿ îáðàáîòêè ïàçà
Ïàòðîí èíñòðóìåíòà
HolderASCII Ïðåîáðàçóåò áèáëèîòåêè ïàòðîíîâ èç áèíàðíîãî â òåêñòîâîé ôîðìàò è íàîáîðîò
HolderLib Ñîçäàåò ìîäåëè ïàòðîíîâ è óïðàâëÿåò áèáëèîòåêàìè ïàòðîíîâ
Check holder Ïðîâåðÿåò ðàññòîÿíèÿ äî ïàòðîíà îòíîñèòåëüíî ãåîìåòðèè
Ìíîãîîñåâûå òðàåêòîðèè
Contain5 Ïîìåùàåò õâîñòîâèê èíñòðóìåíòà ïðè 5-îñåâîé îáðàáîòêå â çàäàííûå ãðàíèöû èëè â òî÷êó
Floor5ax Ïðîåêöèÿ è êîìïåíñàöèÿ 5-îñåâîé òðàåêòîðèè âäîëü âåêòîðîâ èíñòðóìåíòà äëÿ óñòàíîâêè floor-ïîâåðõíîñòåé
FloorNCI Ïðîåêöèÿ è êîìïåíñàöèÿ 5-îñåâîé òðàåêòîðèè èç NCI-ôàéëà íà íàáîð ïîâåðõíîñòåé îñíîâàíèÿ 
Focus5ax Â 5-îñåâîé òðàåêòîðèè èçìåíÿåò ïîëîæåíèå îñè èíñòðóìåíòà òàê, ÷òîáû ýòà îñü ïðîõîäèëà ÷åðåç ëèíèþ èëè òî÷êó
Project5 Ïðîåêöèÿ 3-îñåâîé òðàåêòîðèè íà íàáîð ïîâåðõíîñòåé è ïðåîáðàçîâàíèå â 5-îñåâóþ òðàåêòîðèþ
Ïîñòïðîöåññîðû, íàñòðîéêè ñòàíêà è ñèñòåìû ×ÏÓ
HD9toGMD Ïðåîáðàçóåò ôàéëû Mastercam Router âåðñèè 9 èç ôîðìàòà HD9 â ôîðìàò Mastercam X
MPBinX Òðàíñëÿöèÿ òåêñòà ïîñòïðîöåññîðà â áèíàðíûé ôîðìàò

UpdatePost Îáíîâëåíèå ïîñòïðîöåññîðà ñ âåðñèè 9 (èëè áîëåå ðàííåé) äî âåðñèè Mastercam X. Äîïîëíèòåëüíî
ñîçäàåò íàñòðîéêè ñòàíêîâ è ñèñòåìû ×ÏÓ

Ýêðàí è âèäû
BlankDuplicates Îáíàðóæåíèå äâîéíûõ ýëåìåíòîâ è ïîãàøåíèå èõ âìåñòî óäàëåíèÿ
Metafile Ñîõðàíåíèå ãðàôè÷åñêîãî îêíà â âèäå EMF-ôàéëà
Trimetric Ïðåîáðàçîâàíèå ëþáîãî âèäà íà ýêðàíå â òðèìåòðè÷åñêèé âèä, äîáàâëåíèå åãî â ñïèñîê âèäîâ ñ èìåíàìè
V7Colors Ïåðåêëþ÷åíèå öâåòîâîé ãàììû Mastercam íà òðàäèöèîííûå öâåòà Mastercam V7
Óòèëèòû ïîääåðæêè
Control Definition
Compare Ñðàâíèâàåò äâà ôàéëà íàñòðîåê ñèñòåìû ×ÏÓ è ïîäñâå÷èâàåò ðàçíèöó

GetXVersion Âûâîäèò íà ýêðàí èíôîðìàöèþ î òåêóùåé âåðñèè Mastercam

Zip2Go
Ñæèìàåò îòêðûòûé ôàéë Mastercam â ôîðìàò Z2G, êîòîðûé ïîääåðæèâàåòñÿ îñíîâíûìè ïðîãðàììàìè
àðõèâàöèè – íàïðèìåð, WinZip. Ýòîò ôîðìàò èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è ôàéëîâ â ñëóæáó òåõíè÷åñêîé
ïîääåðæêè Mastercam
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